BILAN ANIMATION ARTS VISUELS - RENAISSANCE ET MIXITES

SYNTHESES DES DIFFERENTES IDEES

	Niveau
	Idée/Support
	Objectif
	Contenu - déroulement

	CM
	Changement de point de vue

Album de BANYAI, ZOOM, 
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	Inviter les élèves à avoir une nouvelle vision de la réalité
	· Analyse de l'album et questionnement avec les élèves

· Mise en pratique éclairante : choix à l'aide du dessin ou de la photographie, de montrer uniquement le détail d'un objet 

· Émission d'hypothèses par les camarades

· Mise en lien avec des œuvres d'artistes jouant sur le point de vue
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	Changement de point de vue

Album de BANYAI, ZOOM, 
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	Apprendre à observer, à regarder

Inviter les élèves à intégrer un élément dans un contexte 


	· A partir d'une image isolée, (ici l'image d'une pomme), amener les élèves à imaginer "ce qu'il y a autour", à leur faire émettre des hypothèses (elle peut-être accrochée à un arbre, dans une corbeille de fruits, tenue par un homme qui va la croquer...)

· Par le dessin, choisir de l'intégrer dans un environnement

· Mettre en lien avec des œuvres d'artistes
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 EMBED Package  [image: image5.emf]pomme
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	Cycles 2 et 3
	Film d'animation 

Sur le vivre ensemble
	Créer un film d'animation en pâte à modeler sur le thème de la renaissance et de la mixité culturelle
	· Recueil des idées - visionnage de films d'animations

· Préparation d'un plan de travail 

· Écriture du scénario 

· Apports de connaissances : vocabulaire, documentation sur le sujet

· Réalisation des personnages en pâte à modeler

· Prises de vue

· Montage
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	C2 et 3
	Portraits "mixés"
	Créer de nouveaux visages à partir des portraits photographiés des élèves de la classe
	· Observation des portraits photographiques des élèves de la classe

· Repérage des ressemblances et des différences

· Pratique artistique : jouer à mélanger les  portraits par découpage/collage

· lien avec différents types de portraits en peinture

· Prolongement : Compléter un portrait à partir d'un fragment
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	C1

PS/MS
	Transformations

 Iela MARI, Les aventures d'une bulle rouge
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	Avec de la pâte à modeler, modeler différents objets
	· Lecture et échange autour de l'imagier : la petite bulle rouge se transforme en ballon, en  fleur, en papillon...

· Modelage de différents objets

· Montage photographique permettant de montrer la transformation de l'un à l'autre
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	C1 2 3
	Transformations

Ursus WERHLI, L'art en Bazar
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	· Échange autour de l'imagier, L'art en bazar
· Proposition aux élèves de matériaux divers de récupération : ficelles, bouts de tissus, boutons, morceaux de papiers, petits morceaux de bois, cailloux, coquillages... + un fond de papier de couleur format raisin

· Pratique artistique 

Associer les éléments pour réaliser un personnage ou un paysage

Photographier 

Avec les mêmes éléments, réaliser un portrait ou un paysage différent.
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	C2
	Transformations 

Du cocon à l'insecte 

Céline Behr 
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	Imaginer des cocons et leur transformation en insecte
	· Avec du matériel de récupération ou de fragments d'images proposés, créer un cocon imaginaire. Imaginer la « bête » qui en sort. Elle peut être formée par les mêmes éléments que son cocon ou pas.

· Photographier
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Exemple de productions :
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UNE SEQUENCE EN ARTS VISUELS

1. SOLLICITATION DES ELEVES.

Elle est le point de départ de la séance ou du projet. Elle peut prendre différentes formes : objet, exposition, lecture d’un album.... Elle
donne du sens a la demande qu’on va faire aux éléves. Lors de cette phase on définit le projet, on commence a collecter des matériaux,
des images, de la documentation en rapport avec le sujet.

1) Qu’est-ce qu’un film d’animation ?
Réalisation d’un film d’animation en pate a modeler avec les éléves de CP/CE1 et de CM1/CM2 (2 classes).

Théme : Renaissance et mixité culturelle

2. REALISATIONS DES ELEVES. PHASE DE RECHERCHE
Les éléves explorent la proposition (une consigne simple et ouverte). Les productions sont affichées et analysées par I'ensemble de la
classe (phase importante de verbalisation et d’échanges). Elles peuvent étre classées selon les trouvailles de chacun.

1) Ecrire un scénario de film par groupes de 4 éléves (2 CP/CE1 et 2 CM1/CM2) = 10 groupes au total

Idée principale : des personnages différents se rencontrent en se transformant en un monde uni, recueil des
représentations initiales

Choix : 2 personnages différents pas groupe représentant les continents / les différences (physiques : couleurs de
peau, handicap...) = mixité culturelle, acceptation des différences

Scénario envisagé : les enfants naissent, grandissent, forment une farandole, se rencontrent et forment un monde
uni (ou mots évoquant le vivre ensemble)

2) Recherche par manipulation
Modelage initial d’'un personnage

3) Visionnage d’un documentaire : Comment créer un film d’animation ? (CANOPE)

3. MISE EN RELATION AVEC DES CEUVRES D’ARTISTES
Différentes ceuvres sont confrontées aux productions des éléves. Analyse des différents procédés d’artistes.

- Extrait de « Wallace et Gromit »
- Extrait de « Shaun le mouton »

= Repérage de ce qu’est un storyboard (CM1/CM2)

4. EXERCICES D’APPROFONDISSEMENT
Exercices d’approfondissements des techniques et des procédés de création.

1) Modelage des personnages

- Le corps, le visage (expression), les mains, les pieds.
Observation et reproduction, travailler les expressions
Jouer a les faire varier et prendre des photos

2) Le mouvement :
- Jouer sur des mises en scene avec plusieurs personnages
- Jouer a faire évoluer une situation et prendre des photos






3) Mise en place d’un décor

5. REALISATION PERSONNELLE OU COLLECTIVE
L’éleve a été confronté a des techniques, a ses découvertes et a celles des autres éléves, aux réponses des différents artistes. Il peut
maintenant proposer une production personnelle ou collective en faisant des choix parmi toutes ces propositions.

Par groupes de 4 éléves des différents niveaux :
- Jouer sur la mise en scene avec les 2 personnages en rapport avec le scénario
- Faire évoluer la situation + prise de photos des étapes successives
- Montage vidéo pour finalisation du film a I'aide Windows Movie Maker
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PREPARATION DE SEANCE

MAHIEU Fanny

Place dans la séquence : |a pate a modeler
Cycle 1 (PS/MS) — séance 2 sur 7

Objectif de la séance :
Transformer la matiére afin de créer un objet.

Pré-requis :
Etre capable de manipuler différentes matieres.
Etre capable de modeler la pate.

Compétence (s) visée (s) :
Etre capable d’utiliser un objet numérique : appareil photo.
Etre capable de réaliser des objets en pate a modeler

Matériel a prévoir :

Pate a modeler rouge

Livre « Les aventures d’une bulle rouge » de lela Mari
Appareil photo

TBI ou Télévision

Temps Phase Activité de I'enseignant Activité de I'éleve

(Lancement, recherche,
structuration des connaissances)

+ Dispositif de classe






5min Lancement Rappel de I'histoire « Les aventures d’une bulle | Les éléves décrivent ce qu’ils se souviennent de I'histoire.
En classe entiere rouge ».
Relire I'histoire si nécessaire.
7min Classe entiere « En quoi d’autre pourrait se transformer la Chercher d’autres objets que I’on connait qui sont rouges.
bulle rouge ? » Rechercher des objets rouges dans la classe : les exposer.
Faire prendre conscience aux éleves que les (exemple : assiette, verre, fourchettes, couteau, cuilléere ;
objets doivent étre obligatoirement rouges. légo, voiture, fraise, tomate...)
Avec quoi pourrait-on créer des objets, les La pate a modeler.
modifier et les transformer autant de fois que
I’on souhaite ?
10min Manipulation (recherche) Grace aux idées présentées en classe, créer des | Travailler la matiere, construire des objets rouges.
Par petit groupe — individuel objets a I'aide de la pate a modeler. Une fois terminée prendre les productions des éleves en
photo pour garder des traces.
10 min Structuration des Exploitation des photos (projeter sur TBI ou sur | Pour des éleves de cycle 1 : demander a |'éléve en question

connaissances
En classe entiére

télévision).

de décrire leur photo.

Différenciation :
Aider a la réalisation de I'objet en pate a modeler en développant les différentes phases de création de |'objet.

Aides spécifiques : Non

Bilan de la séance :







_1524981651.pdf
PREPARATION DE SEANCE

Place dans la séquence : ARTS VISUELS

Objectif de la séance : Lien avec la visite du musée du LAM sur le theme de la Re-naissance.

Pré-requis : Etude d’ceuvres picturales, historiques, littéraires.
Visite de I'exposition Re-naissance.

Compétence (s) visée (s) : Production d’une ceuvre individuelle ou collective.

Matériel a prévoir :

Matériel hétéroclite de récupération (boutons, dentelle, bois...).

Feuille grand format. Appareil photo. Vidéoprojecteur (pour visionner les ceuvres finies).
Tissus.

Temps Phase Activité de I'enseignant Activité de I'éleve
(Lancement, recherche,
structuration des connaissance)

+ Dispositif de classe

15 min Présentation des ceuvres d’art Solliciter les commentaires et les remarques des Réfléchir, commenter et analyser les ceuvres d’artistes.
et découverte des artistes. éléves sur les ceuvres d’artistes puis proposer Comprendre les techniques utilisées puis choisir un theme par
Choix de thémes pour réaliser différentes pistes de travail (themes). groupe (choix commun).

son ceuvre.






15 min Choix des matériaux par Aide aux différents choix des matériaux par Choix des matériaux selon le theme choisi.
groupe. rapport au théme choisi.
20 min Réalisation de I’ceuvre par Rappeler la notion d’espace a recouvrir. Réalisation de I’ceuvre : disposition des différents matériaux
groupe. Veiller au respect du theme choisi. choisis dans un espace défini (feuille ou tissu), selon le theme
choisi.
10 min Prise de vues, a I'aide de Vérifier la bonne prise de vue (globale) et aider. Photographier les différentes réalisations.

I'appareil photo, sous différents
angles.

Présentation des ceuvres

Aide a I’'analyse.

Analyse et compréhension des ceuvres des différents groupes.

Différenciation :

Groupes hétérogénes en utilisant le tutorat.

Aides spécifiques :
Présence de I’enseignant en cas de difficultés de réalisation.

Bilan de la séance :

Non expérimenté en classe.
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PREPARATION DE SEANCE : renaitre= se transformer

Classe de CE1 Mme Bastien Ecole J. Ferry Attiches

Place dans la séquence : phase finale d’'une séquence sur la métamorphose des insectes en lien avec le
projet jardin de la classe

Objectif de la séance :
Fabriquer des cocons avec des matériaux divers et créer la « béte » qui en résulte, porteuse ou non des

éléments identifiables du cocon

Pré-requis : savoir ce qu’est un insecte, connaitre les termes « métamorphose, chrysalide/cocon »

Compétence (s) visée (s) :
- réinvestir ses connaissances du domaine scientifique vers celui des arts

- s'approprier la démarche d’une artiste

Matériel a prévoir :
Matériaux de récupération : boutons, perles, divers fils (de laine, métalliques, corde, rafia...), morceaux

de tissu, coton, tulle...
Appareil photo






Temps Phase Activité de I'enseignant Activité de I'éleve
+ Dispositif de classe
Sollicitation des Mise en lien avec le domaine Relecture des affiches, des carnets
eléves au coin scientifique : rappel du d’élevage, des dessins d’observations
5-10’ .
regroupementdela |y q5capylaire, de ce qu’est un
classe : rappel des :
. insecte...
observations des C i I ,
. L«
insectes et des on§|gne -nous.a gns cre-er.
différents stades de |a | €S insectes imaginaires, voici
métamorphose de le matériel dont vous disposez.
certains d’entre eux | Choisissez ce dont vous pensez
lors des ateliers au avoir besoin pour en fabriquer
jardin + élevage de un par groupe de table. »
chenilles en classe,
observation des
chrysalides et de leur
métamorphose
10 Réalisation par groupe | Etayage, gestion des probléemes | Sélectionnent les matériaux et les
de tablede 50u 6 liés au travail de groupe, prise | agencent afin de créer un insecte par
Eleves de photos groupe
e 10 Mise en relation avec | Présente |’ceuvre aux éleves. Découvrent I'ceuvre et la consigne.

le travail de Céline






Behr (2008)

i

18

2at)
i

De quoi s’agit-il ? Comment a-t-
elle procédé... ?

Nous allons travailler a la
maniere de Céline Behr : nous
allons fabriquer des cocons
avec les matériaux de la table
et imaginer la « béte » qui en
sort. Elle peut étre formée par
les mémes éléments que son
cocon ou pas.

Questions éventuelles

Métamorphose

20 Réalisation Etayage, prise de photos Choisissent leur matériel et créent leur
personnelle chrysalide + leur insecte personnel

5’ bilan Aide a verbaliser et a poser des | Présentent leur ceuvre s'ils le

questions

souhaitent a la classe






Différenciation : créer des insectes-mélangés a partir de photocopies d’insectes dans lesquelles les
éleves découpent des éléments, puis les assemblent pour former un insecte imaginaire avant de les

mettre en couleur a la craie grasse.

Aides spécifiques : observation de photos collectées en classe ou de livres documentaires, utilisation de
sites de morphing (ex : switchzoo) sur internet pour créer son insecte imaginaire

Bilan de la séance : certains éléves ont préféré créer leur animal a partir de découpages / collages (plus
facile a « structurer »). La phase de réalisation en groupe a été plus longue que prévue...







_1524981598.pdf
S

\ T mEr g
* § AR TIU0

e Oﬂcd%‘m_O. ' A AN TN G el e

@54\91‘0_?3\ k_ﬁazzqccﬂuﬁﬁtc © TN wﬁ%r%d S i el B

2 M4 LO&L..G TONN

- 5 dd~o IV al o 1 _.W.R,k.

ARl IR ) TN TP QYA :

Ty Verwesqe Ye veavOue ..,QJ. Io.._‘Lnl.;@/,\uﬂw Jé%ﬁw\ \Q\OT

assepd ap jiusodsiq +
(@2uessieuuod ssp uoneInIdINIIS
‘ayaiaydal ‘quawadue)
9A2|9,] 3P UAIDY JueUSIaSUd, | 9P PUAIPY aseyd sdway

..tid—_.)dx Qdd.)qualﬂu <o g Q\d‘lﬂ o~ 3T + I3y 39 |5~ @ 04NSR T TUTO) ) SWNTR S|

: JIOA4d e |21I91e A

= \ACT\ D T,

A A} AN oA
N U ] hf\U(ll = Ar.\/ f...f\

HQXHOCB\”@Q?GM d.r/adn\ TN )\dwa/\u %\C@OD& ﬁ}ﬂ. ' H@CCE@CCSO;\#-AJ

Pl €= ) ?r\m.f).wxlvﬁb TONAYTYT NAAOAN RN LSS AN TN LY ).).J.KJ

(v

um,n,).cs.nn_\my )qrrwodn\,\ LTV NNy )E.P)nn/ﬁn:muwo Q/J/m«hﬂ oy 53/})3 H)hrﬁcdft\

P

“

SR SR 54%50&\ _ Be TR e 3 ALE.,J Ty é&% \ﬂﬁ.zﬂwun.\ o "m_:__uw._-.w._n_

g = \ *(s) @9sIn'(s) @uaipdwo)
MTUAKEE O SROUNTIWY SoTTNOS KU SNEN 1B N(RED  SNEUTD  SADU - S i

da\?,:\%\.w )ﬁgu.ddiﬁzd/rr ¥° AS)) == uﬂ,@ni_dn\ ANYYT DWWO )J\/‘Oé”_d . 9JUe9s g m_,u "—_uum_no

hieqaparmntes ) e ooy, e g

ATV | a\qcmnm\uﬁu POWEY N | PROINGUNTIN WA QN Tp
TNy gRsP2y - 9ouanbas e suep adeld

dONV3S 3d NOILVYVd3Idd

T TOONOSTYOM 3 &y TTOUNNEOCT T NNYLLELOE L





%Ou DTN 0;0&

: JUeS e| Ip uejig

\ @c_cm_u
mN_JO/ﬁ“. IO‘CJCL.W\ oS TeN flﬂZ\JAULL 34 ) .w._J_* 21 X,,nu(ﬂl.u &1y \w._n#,./ ﬁzﬂ,u(/lau \#Jm,ﬂ\\ A \d..C(.(_.

ALY ﬁnﬁmn@d s S@Q.On\n‘.k DY 7P ﬂd,nr.j;oxu,mv TOT\ReY T TN | Ty
- sorb g ST X TTO N 0P WOWUENP SOgTEe T <P sanbypads saply

: uonkeUAIIYIQ

C TVIEO TERRSs e g 2

Ao S T )waﬁ.du,éfvo X mo\,or,Lca.r/ﬁ.ua. “op -
Idudda/../mwj /?mjp)ng\., | d@@%@vamﬂm / v

()

) gﬁﬁﬁ.ﬂ_dﬂd SO @ A A L \Umw,ﬂnmnu —d ~oNO
éévgw\ _aq/rwﬂn\ d/lmxu = /Q/rﬂu_wwwfrﬁqu\ﬂ\ ~cod =dnaxs G
FPTFT £ VEYRIEN | AT TN T VTR s
M i G/W..n\,”@M/ T~ VINISS) Jutcw, L mwuuuuw: -
éyﬂﬁé L NONX3 S \ eI )rrjyvn%dd; JES \m\m
prewmonlp | pronaprgs P e | 78 whovb)| o7(T
Jerpese) ~arporrrbraeniy a6 ve whads o xead | TPV







_1524981482.pdf
R, Lﬁnm OSTRA COUET
PREPARATION DE SEANCE ECQL& J f:arr\/ WA HAGVIES

Mmeos Von lander ek Uanmuuf”e C

Place dans la séquence : 2 Rldrehag o Pase e, s

Objectif de laséance: "Ricliser au porlvoit o pastic de di\lebenks elomends din
m.a.ge,
Pré-requis: - connoile Lo memu o Se vuoge
~ Vroger des ook o le

— r.'.:"».#.:'..:."...:...n_.pm t‘}-eﬂ?m_-t-t.:aa_ A
Compétence (s) visée (s) 1 Roclinar e Wasge omedkemank Kt -

IViatériel a prévoir : . ¢ —— Al
— Phster d ralorse per okl s i . \
- RM#Q/: ;Lo au e u@_;_?jgu\ (_E[éz_q_ y c_le_g.u_g.'_gl \JIL&—‘—kLL\&

Temps Phase Activité de I'enseignant Activité de 'éléve
(Lancement, recherche,
structuration des connaissance)

+ Dispositif de classe

Teacer MNew Loada, Vel cpoe Mo Lronde B
A9 min : Lo \ (= _M_L.QLD;LHW

Troce <k cl;;m:_‘h?n %Wm






UNE SEQUENCE EN ARTS VISUELS

1. SOLLICITATION DES ELEVES.

Elfe est le point de déport de la séance ou du projet. Elle peut prendre différentes formes : objet, exposition, lecture d'un album.... Efle
donne du sens @ lo demande qu'on va faire gux éléves. Lors de cette phase an définit le projet, on commence & collecter des matérioux,
des imoges, de lo documentation en rapport avec le sujet,
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2. REALISATIONS DES ELEVES. PHASE DE RECHERCHE |
Les éléves explorent la proposition {une consigne simple et ouverte). Les productions sont affichées et analysées por Vensemble de lo
classe (phase importante de verbalisation et d'échanges). Elles peuvent étre classées selon les trouvailles de chacun.
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3. MISE EN RELATION AVEC DES (EUVRES D'ARTISTES
Différentes ceuvres sont confrontées oux productions des éléves. Analyse des différents procédés d'artistes.
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5. REALISATION PERSONNELLE OU COLLECTIVE
L'éléve a été confronté & des technigues, & ses découvertes et a celles des autres éléves, aux réponses des différents artistes. Il peut
maintenant proposer une production persannelle ou collective en faisant des choix parmi toutes ces propositions.
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PREPARATION DE SEANCE

Film d’animation — Classes de Mme HENRY (CP-CE1) et Mme DE VAUX (CM1-CM2)
Ecole Paul Bert THUMERIES

Place dans la séquence :
Séquence : Créer un film d’animation en pate a modeler sur le theme de la « Renaissance » et de la mixité culturelle, dans le cadre du projet de
circonscription et de Lille 3000 « Renaitre = Se transformer »

Objectif de la séance : Présentation du projet + entrainement a la réalisation d’un personnage en pate a modeler

Pré-requis : Percevoir son corps (représentation spatiale)

Compétence (s) visée (s) :
- Réaliser une ceuvre en volume
- Réaliser une ceuvre dynamique
- Ecrire un scénario

Matériel a prévoir :
- Pate a modeler de différentes couleurs
- Outils de sculpture
- Décor noir
- Pied et appareil photo numérique

Séance 1 — Présentation du projet et recueil des idées initiales

Temps Phase Activité de I'enseignant Activité de I'éleve
(Lancement, recherche,
structuration des connaissances)

+ Dispositif de classe

15 min Groupe classe entier Présente le projet Renaissance, le projet | Emettent les représentations initiales
de film d’animation.
« Renaitre ? » =» gqu’est-ce que cela

signifie ?
Faire le lien avec « Vivre ensemble »

10 min Groupe classe entier Visionnage du film documentaire sur la Listent les étapes de création d’un film
réalisation d’un film d’animation d’animation. Verbalisent les procédures, et le

vocabulaire relatif a I’'animation.






30 min

Groupes de 4 éleves des
2 classes

(chaque groupe est
composé de 2 éleves
cycle 2 et 2 cycle 3)

Apporte les supports des connaissances
(écrits et oraux)

Manipulation :

CP/CE1 : Etude du schéma corporel/anatomie
CM1/CM2 : Recherche des représentations des
enfants du monde et du planisphére

Différenciation :

- Aide a la manipulation
- Aide a la représentation (apport d’ouvrages afin d’aider a la représentation corporelle et spatiale)

Aides spécifiques :

Bilan de la séance :

Les éleves ont tres vite accroché au projet, qui s’avére nouveau pour eux. Le travail inter-cycles est intéressant et se met trés vite en

route. Les liens entre vivre ensemble et renaissance émergent assez vite (« les différences de chacun s’additionnent pour ne faire

qu’un monde »).

Séances suivantes :

Séances 2 et 3 : écriture du scénario, premiéres manipulations, premiéres prises de vue pour montrer comment mettre en place le

mouvement.

Séances 4 a 6 : réalisation des personnages, prises de vue (en cours)

Séance 7 : montage
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PREPARATION DE SEANCE

Place dans la séquence : 2

Objectif de la séance : Proposer différentes mises en scéne a partir du méme matériel initial.

Pré-requis : Lecture de I'album "zoom" de Banyai et discussion autour de la notion de changement de
point de vue.

Compétence (s) visée (s) : - Apprendre a observer, a regarder.
- Favoriser lI'imagination et la création d'une mise en scéne a partir d'une
image donnée.

Matériel a prévoir : - Feuille A4 avec une impression de pomme au centre.
- Feutres, crayons de couleurs, craies grasses.
- Ciseaux, magazines, colle.






Temps Phase Activité de I'enseignant Activité de I'éleve
(Lancement, recherche,
structuration des connaissances)
+ Dispositif de classe
2/3 min Lancement de Explication de la consigne : Ecoute de la consigne.
I'activité "Imaginez le dessin effacé
autour de la pomme".
"Vous avez a disposition
feutres, craies, crayons ou/et
magazines pour le recréer a
votre fagon".
20 min Phase de recherche | L'enseignant passe dans les L'éleve réalise 1 croquis préparatoire
individuelle rangs, questionne, commente | du dessin imaginé.
(croquis). les réalisations mais sans
émettre d'avis pour laisser
libre cours a I'imagination et a
la création des éléves.
S Mise en commun L'enseignant présente les Co-évaluation -> savoir émettre un avis

(collectif)

réalisations de chacun pour
réaliser une évaluation par les
pairs sur la disposition ou la
taille du dessin (proportions,
organisation et perspective).

constructif, le justifier et proposer une
remédiation si besoin.

-> Accepter et prendre en compte l'avis
des autres pour améliorer sa
production.






Phase de L'éleve réalise sa production finale.
25 min | réalisation

Différenciation : - Etayage, au départ de I'activité, pour aider certains éléeves.

- Mise a disposition de différents types de matériel allant des feutres, craies ou
crayons de couleurs jusqu'aux images de magazines, ciseaux et colle (pour les éleves inhibés par le
dessin).

Prolongements : - Ajout d'une contrainte supplémentaire pour une prochaine réalisation -> intégrer
la pomme dans un contexte défini (ex : contexte fantastique).
- Présentation d'autres oeuvres artistiques avec une pomme.

Bilan de la séance :







_1524577352/pomme.docx












									

									







										[image: Afficher l'image d'origine]







									

image1.jpeg








_1524577236.pdf
PREPARATION DE SEANCE

Place dans la séquence : Renaitre comme changer sa vision du monde- Comment I'homme pergoit-il le monde ?

Séance n°1

Objectif de la séance : Inviter les éléves a avoir une nouvelle lecture de la réalité

Pre-requis . Etude des Temps modernes (situer la Renaissance dans le temps, connaitre quelques caractéristiques majeures)
Décrire une ceuvre visuelle et exprimer ses émotions et préférences en utilisant ses connaissances.

Compétence (S) visée (S) . Distinguer les grandes catégories de la création artistique. Reconnaitre et décrire des ceuvres
visuelles (détailler les éléments constitutifs)

Savoir utiliser un outil numérique (appareil photo) pour changer un point de vue.

Niveau : cm

Matériel a prévoir : Album « Zoom » de BANYAI (Circonflexe)
Appareils photo numérique

Miroirs

Temps Phase Activité de I'enseignant Activité de I'éleve
(Lancement, recherche,
structuration des connaissances)
+ Dispositif de classe

Présentation de |'album « Zoom »
Sollicitation des éléves = Album sans texte, source de verbalisation et
Lecture d'un album d'inférences (la vérité de I'image apparait en
1 Définition du projet fonction du point de vue)

— Le titre et la premiere de couverture
sont cachés

Gros plan : Les éléves découvrent la premiére illustration et
émettent des hypotheses.






— Poursuivre I'album jusqu'a la page ou
apparaissent les deux enfants sur le
banc

— Valider les hypothéses en montrant les
illustrations jusqu'a la page ol apparait
le camion rouge dan la cour de la ferme

— Recherche d'indices

Tourner la page
Interprétations ... et validation en tournant les

pages. S'arréter a nouveau lors de I'apparition des
doigts en haut a droite.

Continuer jusqu’a l'apparition du bus (morceau
d’encadrement de fenétres)

Tourner la page, on voit mieux, mais on est encore
trop prét pour savoir avec certitude ce dont il s’agit
(un bus? Un train ? ...) . La page suivante donnera la
solution.

La poursuite de la lecture (image de la ville «
encadrée », objet orange au premier plan) montrera
gu’il y a encore des choses a découvrir

— Réaliser un tableau du type :
Ce que l'on croit voir / Les indices / Ce que I'on
découvre

- Continuer la lecture d’images jusqu’a la fin. Faire
remarquer que cette fois, l'illustrateur ne nous
trompe plus. On est dans le monde réel, que I'on
observe de plus en plus loin jusqu’a voir la terre
comme une téte d’épingle (les deux pages noires
renforcent I'impression de petitesse de la

Zoom arriére : Quelle impression nous donne la suite des images
(on recule) ? Quels éléments nous le prouvent (on voit plus de
choses, le coq est de plus en plus petit)? Que va-t-on voir sur
I'image suivante (la maison entiére) ? Et sur celle qui suit (la
ferme entiere) ?

Laisser les enfants réagir a I'apparition des mains et du carton (le
carton apparaissait déja sur I'image précédente mais n’était pas
identifiable).

Les enfants, exercés, devraient identifier ces doigts comme un
nouvel indice de I'illustrateur qui nous a encore trompés.
Emission d’hypothéses concernant la nature de l'illustration
suivante(le bord blanc évoque la photo, il y a un titre).

Les éleves relevent les indices qui prouvent que notre vision n’est
certainement pas la bonne (il y a a nouveau un morceau de« titre
» et au dessus du ciel, il y a « quelque chose » de bizarre).
Nouvelles émissions d’hypotheses ...

Nouvelle validation par I'image.

Méme démarche avec le cadre et le « titre » qui apparaissent
autour et sur I'image de I'Arizona et qui nous conduisent a penser
gu’il s’agit d’'un timbre. Valider en montrant I'image de
I’enveloppe.

Zoom arriére a partir du monde réel :
Les éleves recherchent, dans ces pages, le lieu ou se trouve le
lecteur.






planéte, qui pourtant est immense...).

- Le titre : Proposer de faire le chemin a I’envers, et
de remonter de la derniére page a la premiéere en se
remémorant les illustrations. Remarquer que les
couleurs et les formes restent identiques, seule
change la taille des objets et le champ de vision qui
se réduit.

Lire le titre, demander si certains ont déja entendu
le mot «zoom» (référence a la photo).

Observer la forme du titre (lettres de plus en plus
petites) et faire le lien avec les illustrations qui
s’agrandissent ou se rétrécissent en fonction du
sens de lecture.

Phase de recherche
Réalisation des éleves

— Proposer, a la maniere de l'illustrateur,
de choisir un objet dans la classe, d'en
dessiner une partie seulement grossie et
de faire deviner aux camarades ce que
c'est.

— Jeu photographique du détail et de
I'objet

Réalisation de I'activité proposée a l'aide de crayons de
couleur/feutres

Conclusion : Quand on s'approche trop prés d'un objet, on perd la
vue d'ensemble et il est difficile de trouver sa vraie nature.

Photographier un objet — Zoomer sur un détail précis — Montrer
ce détail aux autres qui doivent deviner I'objet.

Mise en relation avec des
oceuvres d'artistes

— Proposer aux éleves de confronter
différentes ceuvres a leurs productions
— Analyser les différents procédés
d'artistes
Le mythe de Narcisse
Duan Michals
Ron Mueck « Boy »

Mise en évidence de I'outil « miroir » comme objet qui réfléchit
une image et qui peut tromper
Changement d'échelles

Exercices
d'approfondissement des
techniques et procédés de
création

Lister les procédés utilisés
— Zoom avant/arriére
— Changement d'échelles
— Trompe l'oeil
— Miroir

Chacun propose une production personnelle en faisant des
choix en vue de réaliser une exposition.






Différenciation :

Aides spécifiques . Utilisation de I'appareil photo (zoom)

Bilan de la séance : Travail interdisciplinaire en littérature, en arts, en sciences (le ciel et la terre) et en TIC (traitement de I'image numérique)

Débat philosophigue : Ne puis-je pas étre trompé par ce que je vois ?







